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研究成果の概要（和文）：複数の視聴者が任意に視点を選びながら、標準画質映像(SDTV)レベルの３次元映像を
ネットワーク経由で観ることができる技術を実現した。
任意視点映像生成技術として、我々が独自に開発した人物ビルボード方式と、３次元形状復元に基づく方式につ
いて、高画質化適性についての比較検証を行い、人物ビルボード方式が、高画質化にも優位性が高いことを実証
した。開発技術を、スポーツなどの中継や、蓄積・再生型コンテンツ制作に活用する可能性を検証するととも
に、選手の視点になった没入型提示などの複合現実型提示手法を開拓した。

研究成果の概要（英文）：We realized a technology that enables multiple viewers to observe 3D 
free-viewpoint video with SDTV image quality via the network arbitrarily choosing their viewpoints.
As the free-viewpoint video generation technology suitable for higher image quality, we made a 
systematic comparison between the player-billboard method which we originally have developed and the
 method based on 3D shape reconstruction. We confirmed the player-billboard method is superior to 
the 3D reconstruction based method for generating high quality video. We have examined the 
feasibility of our technology to utilize in the live video delivery via network and in the playback 
type content production. We also developed Mixed-Reality presentation methods such as an immersive 
display with player's point of view.

研究分野：知覚情報処理
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