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研究成果の概要（和文）：ネットワークにおいて回線帯域を逼迫しないようなサーバからユーザへのデータ配信方法を
求める問題を，グラフにおける組合せ問題として定式化し研究した．特に，グラフ構造の観点からこのサーバ割当問題
の計算困難性と容易性の解析を進め，グラフ中の閉路の個数やサーバの個数が計算可能性に与える影響を明らかにした
．多くの場合，この問題は計算困難であるため，本研究課題では，動的計画法に基づく擬多項式時間アルゴリズムや固
定パラメータアルゴリズムを与えた．

研究成果の概要（英文）：We modeled the following situation as a graph problem: In a network, we wish to 
find a way of data distributions from servers to all users to avoid any congestion of network links. We 
studied the complexity status of this problem from the viewpoint of graph structures, and clarified how 
the complexity status depends on the number of cycles or the number of servers in a graph. In many cases, 
this problem is computationally intractable, and hence we gave pseudo-polynomial-time algorithms based on 
a dynamic programming method and fixed-parameter algorithms.

研究分野：理論計算機科学

キーワード： アルゴリズム　グラフ理論
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１．研究開始当初の背景
近年，コンピュータネットワークの高速
化・広帯域化によって，動画のストリーミン
グ配信をはじめ，大容量通信を伴うコンテン
ツが配信されている．配信には大きな帯域の
確保が必要であり，ユーザの要求に対し，サ
ーバ割当をうまく行わなければ，回線の帯域
が逼迫してしまい，将来生じる新たなユーザ
の要求に応えられなくなってしまう．
例えば，図
トワークを「グラフ」を用いて表現した例で
ある．ここで，グラフの点はサーバもしくは
ユーザに対応しており，グラフの辺はネット
ワークを表現している．また，サーバは四角
で，ユーザは丸で描かれ，各回線の帯域は対
応する辺の容量として与えられている．図
1(a)において，時刻
位分の配信要求があったとする．この
求は，図
もサーバ
辺容量の変化は，その配信方法の選択に依存
する．ここで，時刻
位分の配信要求があったとする．時刻
1(b)の配信方法を選択していれば，
ーバ
を選択していた場合には，
ーバはない．このように，コンテンツを持続
的に安定して供給するためには
クの余力”を最大化する配信方法を求めるこ
とが重要である．
しかし，このような
研究課題の立案時には，
点からは
に，計算可能性
計算困難性が知られているだけであった．

 
図 1：
それに伴う次時刻の要求への対応
 
２．研究の目的
本研究
大化する配信方法を，グラフに関する組合せ
問題として定式化し，
面から解明する
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４．研究成果 
本研究課題を通じて，サーバ割当問題に対
し，グラフ構造の観点から計算困難性と容易
性の境界をいくつか与えることができた．ま
た，ネットワークをモデル化したグラフの
様々な問題にも，本研究課題で得られたアル
ゴリズム手法やその知見を波及させること
ができた．詳しくは，下記の通りである． 
各ユーザがただ1つのサーバからしか配信
を受けられないモデルに関しては，配信経路
の指定がない場合には NP 困難であることが
知られている．また，配信経路の指定がある
場合には多項式時間で解ける．したがって，
本研究課題は，各ユーザが複数のサーバから
配信を受けられるモデルを扱った． 
本研究課題では，まずサーバからユーザへ
の配信経路が指定されているモデルを解析
した．はじめに，グラフがカクタスであって
も，サーバ割当問題が NP 困難であることを
証明した．しかも，本研究課題で与えた証明
は，近似精度を保持するように構成されてお
り，サーバ割当問題がカクタスにおいて，ど
んな定数に対しても近似不可能であること
を証明している．本研究課題の立案時には，
木幅制限グラフに対して近似アルゴリズム
を構築することも視野に入れていたが，カク
タスは木幅 2のグラフであるため，木幅制限
グラフに対する近似アルゴリズムは構築で
きそうにないことが証明できたことになる．
カクタスのグラフ構造は，木幅 2のグラフの
中でも比較的単純であり，組合せ問題の多く
が多項式時時間で解けることが知られてい
る．したがって，単に NP 困難性を示すだけ
でなく，近似可能性まで否定する本研究課題
の結果は意義深いものである． 
一方で，木に対しては，動的計画法に基づ
く擬多項式時間アルゴリズムを構築した．ア
ルゴリズムの計算時間は，点数と辺容量の最
大値に対する多項式になっているため，辺容
量が小さい（多項式サイズ）の入力であれば，
多項式時間で実行されることになる．しかし，
辺容量が多項式サイズとは限らない入力に
対して，サーバ割当問題が NP 困難であるか
どうかは未解決である．ただし，本研究課題
では，1 つのユーザに配信できるサーバの個
数に上限が指定された場合には，木に対して
も NP 困難になることを証明した． 
本研究課題では，次に配信経路の指定がな
いモデルに関して研究を行った．このモデル
に対しては，全ユーザの要求を満たす配信経
路を策定するサーバ割当問題を特に解析し
た．このようなサーバ割当問題については，
全ユーザの要求が限定的であれば，グラフの
フロー問題に帰着することで，一般のグラフ
に対して多項式時間で解くことができる．ま
た，グラフが木であれば，配信経路は実際に
は一意に定まり，ユーザの要求を限定せずと
も多項式時間で解くことができる．したがっ
て，本研究課題ではグラフ中の閉路がどのよ

うに計算可能性に影響を与えるか解析した． 
その結果，グラフが閉路そのものであった
としても，このサーバ割当問題は NP 困難で
あることを証明した．特筆すべきは，NP困難
性は閉路にサーバが1つのみの場合に成り立
ち，閉路であってもサーバが 2個以上であれ
ば多項式時間で解けることを示した点であ
る．したがって，本研究課題の成果は，グラ
フ中のサーバの個数に関して，計算困難性と
容易性の境界を与えている．さらに，木では
多項式時間で解けることから，グラフ中の閉
路の個数に関しても，計算可能性の境界を与
えたことになる．また，サーバの個数が増え
れば問題が難しくなることが一般には多い
が，本研究課題の問題ではサーバの個数が増
えれば計算が容易になる点は興味深い． 
一方で，グラフがユニサイクルであれば，
サーバが 2 個以上であっても NP 困難である
ことを示した．なお，ユニサイクルは閉路を
ただ 1 つしか含まないことに注意されたい．
そこで本研究課題では2つのアルゴリズムを
ユニサイクルに対して与えた．一つは，ユニ
サイクルに含まれる閉路上の辺容量の最大
値と点数に関する擬多項式時間アルゴリズ
ムであり，もう一つは，ユーザ数をパラメー
タとした固定パラメータ（ＦＰＴ）アルゴリ
ズムである．これらは，ともに多項式時間ア
ルゴリズムではないが，その計算時間は入力
に応じてそれぞれ利点を持つ．すなわち，ユ
ーザ数が多くとも辺容量が小さい場合には
擬多項式時間アルゴリズムが有利であり，辺
容量が大きくともユーザ数が少ない場合に
はＦＰＴアルゴリズムが有利である．さらに，
これらのアルゴリズムは，閉路の個数が定数
個であれば，カクタスにも拡張できる． 
最後に，ネットワークに現れる他問題への
取り組みについて触れる．グラフの脆弱性最
小化問題は，辺コストフロー最小化問題，辺
素パス問題，共通辺最小化問題など様々な問
題を一般化した問題である．この問題におい
て，しきい値グラフや直並列二部グラフに対
して NP 困難であることを示し，木幅制限グ
ラフに対して擬多項式時間アルゴリズム，弦
グラフに対して経路の本数をパラメータと
したＦＰＴアルゴリズムを与えた．また，ネ
ットワーク上での情報拡散をモデル化した
問題も扱った．この問題においては，直並列
グラフに対する NP 困難性を示し，線状森に
対して擬多項式時間アルゴリズムを与えた． 
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