
科学研究費助成事業　　研究成果報告書

様　式　Ｃ－１９、Ｆ－１９－１、Ｚ－１９ （共通）

機関番号：

研究種目：

課題番号：

研究課題名（和文）

研究代表者

研究課題名（英文）

交付決定額（研究期間全体）：（直接経費）

３３９０３

基盤研究(C)（一般）

2016～2014

教育文化の仮想的拡張的体験を実現するインタラクティブコンテンツの開発

Development of interactive contents to realize virtual and expanded experience 
of educational culture

２０３１４０９９研究者番号：

水野　慎士（Mizuno, Shinji）

愛知工業大学・情報科学部・教授

研究期間：

２６３３０４２０

平成 年 月 日現在２９   ６ ２７

円     3,700,000

研究成果の概要（和文）：本研究では教育現場やミュージアムなどにおいて，芸術作品の制作，科学的な事象の
観察や実験などを仮想的・拡張的に体験できるインタラクティブデジタルコンテンツの開発を行なった．
具体的には，縄文土器の文様生成をシミュレーションするシステム，星座の立体構造を直感的に理解するための
立体視天体ビューア，お絵描きとダンスを三次元CGで拡張するシステム，走り高跳びを三次元的に観察・分析す
るシステム，いけばなとデジタル技術を組み合わせたインタラクティブコンテンツなどを開発した．
そして，これらの研究成果について，国際論文誌2件，国内論文誌5件，国際会議13件，国内会議36件の発表を行
なった．

研究成果の概要（英文）：In this research, we developed interactive digital contents for virtual and 
expanded experiences of creating artwarks, and doing observation and experiments of scientific 
events at schools and museums.
Specifically, we developed a system to simulate the generation of Jomon pottery, a stereoscopic 
celestial viewer for intuitive understanding of the constellation's three-dimensional structure, a 
system that expands painting and dance with 3DCG, a system to analyze running high jump with 3D 
data, an interactive content combining Ikebana and digital technology, and so on.
For these research results, we made presentations on 2 international journals, 5 domestic journals, 
13 international conferences, and 36 domestic conferences.

研究分野：画像情報科学
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