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研究成果の概要： 
 本システムのユーザは小学生を対象にしている。本システムでは，最初に①鉛筆で迷路の壁
を描かせることとした。次に②手描した迷路の紙をスキャナーでデジタル化することとした。
③取得した迷路画像から，座標情報を取得するプログラムを用いて線部分の座標を取得し、テ
キストデータとして保存することとした。その座標情報が入ったテキストデータから 3DCG迷路
を生成するプログラムに読み込ませ，迷路が仮想空間上に生成されるようにすることとした。
これにより，壁を無機質な一枚板ではなく手描きのアナログ感を残すことができることが期待
できるようになった。 
 
研究成果の学術的意義や社会的意義 
 本研究では，創造性を養う方法として広く知られている迷路学習に着目した。学習者の手書
きした迷路を 3DCGで再現し，ヘッドマウントディスプレイ(HMD)を装着することで，迷路内を
実際に歩いて解くことができるシステムの開発を行うことにした。学習者自分で迷路を書いて
解くことにより，発想力や構想力，創造的な技能を鍛える効果があると言われている。 
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１．研究の目的 
 本研究では，鉛筆を使って紙に描いた迷路の画像を元に仮想空間上で迷路を再現し，ヘッ 
ドマウントディスプレイを用いて，ユーザが CG 空間内の迷路の中を実際に歩いている感覚で
ゴールに向かうことができる知育システムを開発することを目的とした。 
 
 
 
 
２．研究成果 
 本システムでは，ユーザが自由に想像し紙に描いた任意の迷路を，3DCG化して楽しむことが
できるため，ユーザは想像力を掻き立てられ，より意欲的に知育活動に自主的に参加してもら
えるようになることが期待できることを科学体験イベント後のアンケートで確認した。 
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