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研究成果の概要（和文）：　本研究では，CGや意匠デザインで用いる曲面形状を，鏡面・拡散反射による見栄えを包括
的に考慮して生成・制御することを目的としたものである．鏡面反射による良好な映り込み形状を得るための，対数美
的曲面の形状パラメータに関する知見を得るとともに，対話的制御法を提案した．また，より理想的な曲面集合として
，完全対数美的曲面を提案した．アニメ調描画で用いる，拡散反射とセルシェーディングによる段階的陰影形状に関し
て，屈曲や波打ちの原因を明らかにし，滑らかで単純な陰影形状を得るための陰影付け方法を提案した．その他，見栄
えを良くする形状処理技術に関して，種々の成果を得た．

研究成果の概要（英文）： The purpose of this research is to generate and control free-form surfaces by 
taking account of the appearance by lighting and reflections. We clarified the parameters of 
log-aesthetic surfaces with good reflected shapes, and proposed interactive control methods. Also, we 
proposed complete log-aesthetic surfaces as an ideal class of surfaces. On discrete shade shapes created 
by diffuse reflection and cel shading, we clarified the mechanism of bending and waving, and proposed new 
shading algorithms to obtain simple and smooth shapes. We also obtained various results on shape 
processing techniques that improve appearance.

研究分野：画像情報工学

キーワード： 形状処理　コンピュータグラフィックス
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様 式 Ｃ－１９、Ｆ－１９、Ｚ－１９（共通） 

１．研究開始当初の背景 
 
 CG や意匠デザインにおいて曲面形状を作
成する際，種々の視点や光環境下で見たとき
の見え方，すなわち（2次元的な）「見栄え」
が極めて重要な評価要因となる．曲面の見栄
えは，形状そのものに加えて表面での反射光
に大きく左右される．反射光は，曲面形状，
反射属性，周囲の光環境，視点位置のすべて
に依存するため，見栄えの良い形状の作成に
は，諸条件での画像生成・評価を伴う膨大な
試行錯誤が必要となる．たとえば，車など光
沢をもつ曲面形状の意匠デザインでは，鏡面
反射による映り込み形状の変形や動きが重
要であり，曲面を修正するたびに映り込みの
評価を多視点から行う必要がある．また，ア
ニメ表現を 3次元 CGで実現する際には，物
理的な反射モデルに閾値処理を加えた陰影
づけ手法（toon shading）だけでは適切な陰
影形状が得られず，曲面形状生成の試行錯誤
に加えて，後処理として人手で画像を補正す
るなどの手間がかかる． 
 表面反射や照明に依存する 2次元的見栄え
の直接操作という観点では，逆問題を解くこ
とによって見栄えを制御しようとする研究
が，これまでにも種々の設定のもとで行われ
ている．しかし，個々の状況に限定すれば対
話的操作で良い結果が得られるが，様々な視
点から見たときに共通する問題を包括的か
つ効率的に解決するものではない． 
 
２．研究の目的 
 
 本研究では，曲面形状特徴と，鏡面・拡散
反射による見栄えとの間の関係を，理論的に
解析・類型化し，見栄えを包括的に考慮した
曲面形状生成・制御の方法論を構築すること
を目指す．従来手法での，まず 3次元形状を
作成し，視点・照明・反射属性を変化させな
がら 2次元的見栄えを確認するという常識を
覆し，2 次元的見栄えの包括的な制約に基づ
いて 3次元形状を作成するという新しいパラ
ダイムを構築する．本研究によって，曲面形
状モデリングの飛躍的な効率化と，CG や意
匠デザインの品質向上が期待できる． 
 本研究では，4 年間の研究期間内に，次の
事項の解明・構築する． 
① 曲面形状特徴と，鏡面反射で映り込む像
の変形や動きとの関係の解明 
② 曲面形状特徴と，拡散反射や影による濃
淡形状特徴との関係の解明 
③ 意匠デザインのための，見栄え主導型曲
面形状生成の方法論の構築 
④ 非写実的 CG のための，見栄え主導型曲
面形状生成・非写実的描画の方法論の構築 
 
３．研究の方法 
 
 本研究では，研究代表者・分担者のそれぞ
れの研究室の大学院生を研究分担者として

加え，以下の体制で実施した． 
①斎藤隆文研究室（東京農工大学） 
  ・研究の統括理論・ 
  ・理論の創生 
  ・方法論の構築 
②吉田典正研究室（日本大学） 
  ・解析環境の構築 
  ・方法論の実装 
③原田利宣研究室（和歌山大学） 
  ・デザインの立場からの解析・評価 
④今間俊博研究室（首都大学東京） 
  ・アニメ制作の立場からの解析・評価 
 研究の進め方として，反射による見栄えの
定性的観察，意匠デザインおよびアニメにお
ける当該問題の解析，曲面形状特徴と鏡面・
拡散反射による見栄えとの間の関係の解析
と定式化・類型化の順に進め．それをもとに，
見栄えを包括的に考慮した曲面形状生成・制
御の方法論を構築し，意匠デザイン，アニメ
制作の立場から評価することとした．また，
形状と見栄えに関する様々な関連研究を，並
行して進めることとした． 
 
４．研究成果 
 
 本研究の成果について，鏡面反射形状の解
明と意匠デザイン応用，拡散反射形状の解明
と非写実的 CG応用，表面微細形状による反
射特性制御，美的曲線形状処理，形状と見栄
えに関連したその他の成果，に分けて述べる．
最後に，これらの成果の位置づけと今後の課
題をまとめる． 
 
(1) 鏡面反射形状の解明と意匠デザイン応用 
 曲面に生じる鏡面反射形状は，曲面の曲率
変化が大きく関係しており，曲率変化が単調
でない場合に鏡面反射にうねりが出やすいこ
とが知られている．そこで，曲率単調性を持
つ対数美的曲線に基づいた，対数美的曲面を
中心に，鏡面反射形状を解析した． 
 
① 対数美的曲面の生成・制御と反射形状解析 
 対数美的曲線の各種パラメータを変えなが
らスイープして作る対数美的曲面について，
鏡面・拡散反射による見栄えを精密にシミュ
レーションするシステムを開発した．映り込
み曲線形状とパラメータとの関係を分析し，
映り込み形状に不具合を生じる曲面の形成要
因を解明した．また，拡張現実感を用いた様々
な光源環境下での再現法や，ジェスチャ操作
による対話的制御法を提案した． 
 
② 完全対数美的曲面の生成と解析 
 2 方向の等パラメータ線がすべて対数美的
曲線であるような，完全対数美的曲面を提案
した．その生成法と基本的性質を明らかにす
るとともに，鏡面反射に大きく影響する曲率
変化の特性を解析した． 
 
(2) 拡散反射形状の解明と非写実的 CG応用 



 3 次元 CG でセルシェーディングを用いる
ことで，段階的陰影をもつアニメ風描画が得
られる．このときの陰影形状の解析と制御に
関して，いくつかの成果を得た． 
 
① 複数光源での影形状 
 曲面形状に複数の点光源による照明を行っ
たときの，等輝度線（すなわちセルシェーデ
ィングにおける陰影境界線）の形状のふるま
いを解析した．その結果，複数光源でセルシ
ェーディングを適用した場合に，影形状に屈
曲点が生じることを見出し，その解決法を提
案した． 
 
② 対数美的空間曲線に関する理論体系 
 複雑な 3D モデルにセルシェーディングを
用いた場合，モデルの細かい凹凸により陰影
境界線が複雑に曲がってしまう．アニメに適
した単純な陰影形状を得るための一手法とし
て， シェーディングの際の法線方向を，簡略
化した 3D モデルの法線で置き換える方法，
ならびに，法線方向を平滑化する方法を提案
した．これにより，物体形状を保持したまま
で陰影形状を簡略化することが可能となった． 
 
(3) 表面微細形状による反射特性制御 
 物体平面上に微細な凹凸形状を生成するこ
とで，その反射特性を制御し，視点あるいは
光源方向に依存して異なる模様が現れるよう
なレリーフ形状を提案した．複数の微細凹凸
パターンに対して，切削加工あるいは 3D プ
リンタを用いて試作した．2 値画像の表現に
対してはおおむね良好な結果を得たが，濃淡
画像を表現するには，コントラストの改善が
必要であることわかった． 
 
(4) 美的な曲線形状処理 
 良好な見栄えを得るための美的な曲線に関
する研究として，対数美的曲線の生成と制御
（複合リズム空間曲線の生成，不完全ガンマ
関数を用いた曲線表現，縮閉線，G1エルミー
ト補間，G2遷移曲線の生成，Bezier曲線に
よる近似など），3次曲線の美的解析（有理
曲線全体集合の解明，多項式曲線の曲率変化
の包括的解析），形成外科手術への応用（耳
介形状，外鼻形状，前頭部形状の曲線解析と
テンプレート化）などの成果を得た． 
 
(5) 形状と見栄えに関連したその他の成果 
 見栄えを良くするための形状処理に関する
研究として，可視化（植物生長量，流体），
デザイン支援（ピクトグラム，製品レコメン
ド，知識発見），アニメ制作支援（動きの誇
張表現）などの分野で種々の成果を得た． 
 
(6) まとめ 
 上記の研究成果は，鏡面・拡散反射に起因
する「見栄え」に着目して，意匠デザインや
非写実的 CG で実用的に使えるような曲面を，
組織的に生成・制御するための新しい理論体

系およびその実現技術を提案するものである． 
 今後は，これらの技術が様々な場面で実用
に供すること目標に，研究を継続する予定で
ある． 
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