
科学研究費助成事業　　研究成果報告書

様　式　Ｃ－１９、Ｆ－１９、Ｚ－１９ （共通）

機関番号：

研究種目：

課題番号：

研究課題名（和文）

研究代表者

研究課題名（英文）

交付決定額（研究期間全体）：（直接経費）

３３９０３

基盤研究(C)

2013～2011

伝統工芸技法の仮想体験に基づくミュージアムのディジタル化技術の開発

Development of Digital Technologies for Museums Based on Virtual Experiences of Trad
itional Handicraft Methods

２０３１４０９９研究者番号：

水野　慎士（Mizuno, Shinji）

愛知工業大学・情報科学部・准教授

研究期間：

２３５００１３９

平成 年 月 日現在２６   ６ ２０

円     3,900,000 、（間接経費） 円     1,170,000

研究成果の概要（和文）：本研究では，より進んだデジタルミュージアムの実現を目的として，工芸技法を仮想的に体
験できるシステムや映像を対話的に生成したり制御したりするシステムを開発した．具体的には，沈金技法をCG空間で
仮想体験できるシステムや，三次元CG空間で縄文土器の文様生成をシミュレーションするシステムなどを開発した．ま
た多数のビデオ素材を同時に再生しながら対話的操作を行うシステム，運動視差立体視CGを用いたシステム，お絵描き
をCGで拡張するシステムなどを開発した．また，ソーシャルメディアを用いて，ミュージアム所蔵品に関する様々な知
識を共有できるオンラインミュージアムを提案した．

研究成果の概要（英文）：For the purpose of realizing advanced digital museums, we have developed systems f
or realizing virtual experiences of crafts and systems for creating and controling images interactivelly. 
Specifically, we developed a virtual Chinkin system, a simulation system to synthesize rope rolling patter
ns of Jomon wares, an interactive system to play and controll multiple videos simultaneously, a stereoscop
ic 3DCG system with motion parallax, an interactive system to extend drawing on a sketchbook with CG, and 
so on. We also proposed an online digital museum for sharing information of collection of museums with SNS
. 
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