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研究成果の概要（和文）：人間の触覚の非線形性により非対称に振動する振動子を把持すると仮想的な力覚を感
じることを応用し、フィードバックやナビゲーション手段等に適用し、利用者に行き先方向に牽引力を感じさせ
るなどの応用可能性について検証した。 積層型ピエゾ振動子を用いた一次元振動子は安定した性能を有し、利
用者を左右に誘導するなどの応用に適することが検証できた。振動子を複数個組み合わせ二次元空間での仮想力
覚提示、および機器を把持するのではなく接線方向に振動を与えることでも仮想力覚が提示可能かにについて検
証した。二次元空間での力覚提示は一次元と比較して正確さが一部及ばないが、行動誘引応用などへの適用可能
性を検証できた。

研究成果の概要（英文）：This research topic focuses on applying the feeling of virtual haptic sense 
when grasping the asymmetrically oscillating device due to the nonlinearity of the human tactile 
sense and applying it to feedback, navigation means, to make the user feel the traction force in the
 direction of the destination. It was verified that the one-dimensional device using the laminated 
piezoelectric transducer has stable performance and is suitable for applications such as guiding the
 user. We also verified whether a virtual force sense could be presented by combining a plurality of
 transducers and presenting a virtual force sensation in a two-dimensional space and giving 
vibration in a tangential direction rather than gripping the device. The force sense presentation in
 2D space is partially over precision compared to 1D, but we could still verify the applicability to
 behavior attractiveness applications and others.

研究分野： ヒューマンコンピュータインタラクション

キーワード： 触覚インタフェース　仮想力覚　ヒューマンコンピュータインタラクション　ユーザインタフェース　
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