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研究成果の概要（和文）：機械情報技術の適用により、人の行動と相互作用するインタラクティブな空間メディアの構
築を行った。プロトタイプシステムとして、（１）機械的に変化するインタラクティブ空間、（２）実世界と融合する
広視野インタラクティブ空中映像、（３）公共空間における人の空間行動を変化させるプロジェクションマッピングシ
ステム、の３つのディスプレイシステムの試作を行い、利用者の行動に対する効果を確認した。

研究成果の概要（英文）：In this study, we developed an interactive spatial media that effect human 
behavior by using mechano-informatics technology. As prototypes, we designed, 1. interactive space that 
changes mechanically, 2. interactive wide-field-of-view aerial display that augments computer graphics 
and real space. 3. projection mapping system that effects people’s behavior in public space and 
confirmed the effect to human behavior.

研究分野： ヒューマンインタフェース

キーワード： 空間メディア
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